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Die Veränderung der Produk�on und Kommunika�on wirkt sich in allen Lebensbereichen aus und wird deshalb auch
als radikal bezeichnet.

3.3 Ergebnis  
Ausgehend von den drei Sektoren der Gesellscha� (zivile Gesellscha�, Poli�k, Wirtscha�) hat man jetzt ein
Grundgerüst für ein Handlungsmuster:

1. Maßnahmen bei der Produk�on und Kommunika�on (alle Sektoren)

Aufgabe von Räumen (Filialen, Büros, Werkhallen),
Aufgabe von Dingen (Geräte, Maschinen, Aktenordner, etc.),
Aufgabe von Arbeitsverhältnissen (Entlassung, Altersteilzeit, vorzei�ger Ruhestand, Rente),
Schaffung einer technischen Infrastruktur für die digitale Gesellscha�.

2. Maßnahmen in der zivilen Gesellscha�/Poli�k

Kapitalismuskri�k: 
Ist die Erwerbsarbeit grundsätzlich noch ein realis�sches Modell bei der Einkommenserzielung?
Reform des Rechtsstaates: 
Durchsetzung des Rechtsstaates im Netz
Reform des Sozialstaates: 
Reform bei der menschlichen Absicherung vor den Risiken des Lebens: Armut, Erwerbslosigkeit, Krankheit,
Austri� aus der Arbeitswelt (Rente, Ruhestand, Berufsunfähigkeit)
Entwicklung einer digitalen Ethik: 
Schutz des Menschen in der digitalen Gesellscha� (digitale Iden�tät), Par�zipa�on, etc..
Digitale Au�lärung: 
Über die Radikalität der Veränderungen und den notwendigen Schutz für ein Leben in einer digitalen Welt ist
Au�lärung nö�g.

Diese Aufstellung ist nicht abschließend, jedoch lässt sich daran schon deutlich erkennen, wie schwierig die
Problemsitua�on ist, wenn die digitale Zukun� vor gedacht wird.
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1. educolingo: Futurologie↩

2. wikipedia: Denken und bookbon blog: Der Denkprozess -Was wissen Sie eigentlich über den Denkprozess ↩

3. Duden online: Erkenntnis↩

4. Duden online: Begriff↩

5. Duden online: Pragma�k↩

6. Betsch, Tillmann/Funke, Joachim/Plessner, Henning: Allgemeine Psychologie für Bachelor: Denken - Urteilen, Entscheiden, Problemlösen, Springer 2011, S. 138.↩

7. Ehlich, Konrad  & Rehbein, Jochen (1979) Sprachliche Handlungsmuster. In: Soeffner,  H.-G. (Hg.) Interpreta�ve Verfahren in den Sozial- und  Textwissenscha�en. Stu�gart: 

Metzler, 243-274(Online)↩

8. wikipedia. Zukunft↩

9. Duden online: digital↩

Quellenverzeichnis  
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